THOT

THOT fungerar som ett tangentbord till datorn. | stéllet for att trycka patangenter, anvands ett

styrorgan, som flyttar en ljuskagla éver THOT tavlan och véjer ut 6nskad ruta. Varje rutakan innehdla
ett eller flera vanliga tangentbordstecken, eller ett eller flera specialtecken.
Innehdllet i varje ruta kan andras, se avsnittet "Programmering av THOT". THOT kan ocksa fungera
som en Microsoft 2-knappsmus.

Uppkoppling

Sla av spanningen till datorn.
Koppla ur det normala tangentbordet.

Kopplain THOT, dér det normala
tangentbordet var andlutet.

Om &ven det normala tangentbordet ska
anvandas, ska det anslutastill
kontakten pa sidan av THOT

Kopplain ett styrorgan i den 15-poliga
kontakten pa sidan av THOT. Andra
programval sratten pa baksidan av
THOT till 6nskat styrprogram

Styrorgan

00000000
000000

Ingang for
tangentbord

Kabel, som ansluts
till datorn

Om THOT aven skall fungera som mus, skall den tredelade kabeln kopplas mellan dator och
THOT. Den énda av kabeln, som har en 8-polig DIN kontakt, ansuts till ett uttag pa baksidan
av THOT. Kabelns 9-poliga DSUB hylsa andlutstill serieporten pa datorn. Om &ven en normal
mus skall anvandas, skall den andlutastill kabelns 9-poliga stiftkontakt. Musen maste vara en 2-

knapps seriell mus.

Sla pa spanningen till datorn.
THOT & nu Klar att anvandas.
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Instéallning av styrsatt med programvalsratten

LAGE STYRSATT

1 knapp radstegning

1 knapp kolumnstegning

2 knapp radstegning

2 knapp kolumnstegning
joystick utan stopp vid sidorna
joystick med stopp vid sidorna
1 knapp radstegning

1 knapp kolumnstegning

1 knapp radstegning, 2x2 rutor
1 knapp stegning, 3x3 rutor

2 knapp radstegning, 2x2 rutor
2 knapp stegning, 3x3 rutor
joystick, 2x2 rutor

joystick, 3x3 rutor
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programmering med joystick
initiering av tavlor
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Teckentavlor

Tvatavlor finnsi THOT, grundtavlan och alternativtavlan. Tavlorna har vardera 100 rutor (10x10),
d.v.s. totalt 200 rutor. Varje ruta kan innehdla upp till 78 tecken. Antal tecken sammanlagt far hogst
vara 2000. Alternativtavlan valjer man genom att tanda ANNAN-lysdioden. PATHOT finns
tangentbordets tecken och négra specialtecken, se tabell med specialtecken.

Tafram innehdllet i alternativtavlan.

- Gatill ANNAN-rutan och vélj. ANNAN-lysdioden tands.

- Gatill en ny rutaoch vdlj.

Vid leveransen géller foljande:

ANNAN A "Jag heter "
ANNAN SHIFT SHIFT-1&s
ANNAN CTRL CTRL-l&s

ANNAN ALT ALT-las

ANNAN ALT GR ALT GR-las



Specialtecken
SHIFT

CTRL
ALT

ALT GR
SHIFT-1as
CTRL-l&s
ALT-las

ALT GR-las

PUNKT

ANNAN

PROG

LARM

Lagel, THOT som bokstavstavia

THOT fungerar som tangentbord till
datorn. For att THOT skall fungera som
mus, gatill musrutan och tryck pa
verkstall. Nu har THOT Overgatt till att
fungera som mus.

Shift géller for nasta tecken, som véljs.

Markeras med blinkande SHIFT-lysdiod.

Ctrl géller for nésta tecken, som vdljs.

Markeras med blinkande CTRL-lysdiod.

Alt géller for nasta tecken, som véljs.

Markeras med blinkande AL T-lysdiod.

Alt Gr gdler for nasta tecken, som véljs.

Markeras med blinkande ALT GR-lysdiod.

Shift 1ases och géller tills ny tryckning pa SHIFT eller SHIFT-1&s gors.
Markeras med tand SHIFT-lysdiod.

Ctrl 13ses och géller tills ny tryckning pA CTRL eller CTRL-I&s gors.
Markeras med ténd CTRL-lysdiod.

Alt I&ses och gdller tills ny tryckning pA ALT eller ALT-I&s gors.
Markeras med tand AL T-lysdiod.

Alt Gr lases och gdler tills ny tryckning pAALT GR eller ALT GR-las
gors.

Markeras med tdnd ALT GR-lysdiod.

PUNKT motsvarar de tre tangentbordstryckningarna™.”, "mellanslag”
och "SHIFT".

Allarutor kan hatva olika teckenuppsattningar samtidigt. FOr att na den
andra teckenuppséttningen, maste ANNAN aktiveras.

Markeras med tand lysdiod.

Anvandaren kan g§av med hjélp av sitt styrorgan progranmera THOT.
PROG anvands for att borja och avsluta programmeringen.

Ljudsigna horstills nagon knapp trycks ned.

Musfunktioni THOT

/




Lage 2, THOT som mus.

Med hjalp av styrorganet kan man gai 8
musriktningar: upp, ned, hoger, vanster och
4 diagonalriktningar.

Nér ljuskaglan befinner sig pa mitten av
THOT, kan man ga over till 1&ge 3, for att
komma & musknapparna.

Den hastighet, med vilken muspekaren ror
sig pa datorskarmen, regleras med
repetitionsratten, (géller vid leverans). Som
aternativ kan fordrdjningsratten anvandas
for att reglera mushastigheten.
Omstalningen gors med programmet
HASTIG2, se avsnittet programvara.

Lage 3, THOT som musknappar

| dettalage finns det pd THOT endast 7 olika
rutor att vandra mellan.

B Gatillbakatill bokstavstavlan, for att
anvanda THOT som tangentbord (I&ge 1)

C Vanster musknapp slés pdav. Markeras
med lysdiod

D Enkelklick vanster musknapp.
E Dubbelklick vanster musknapp.

F Hoger musknapp slas pd/av. Markeras
med lysdiod.

G Klickamed bada musknapparna samtidigt.

H Gatill muskorning for att anvanda THOT
for musrérelser (1age 2).

i AN

Ga till knappvalslaget
genom att valja denna ruta
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Musstyrning vid olika styr metoder
Avsokningen av THOT tavlan sker paolika sétt beroende pa vilket styrsétt, som stalltsin med
programval sratten.

1-knappsstyrning:
Ljuskaglan gar automatiskt mellan rutorna med en fart, som stéllsin med steghastighetsratten. Med
sitt styrorgan valjer man rétt ruta.

2-knappsstyr ning, (tex sug och blas):
Med stegningsknappen ( brytare 2) far man ljuskaglan att stega runt bland aktuella rutor. Med
verkstallsknappen (brytare 1) valjer man rétt ruta.

Joystick:
| lage 2 (THOT som mus) anvands styrspaken for att féra musens markor i de 8 mgjliga
musriktningarna. Forflyttningen markeras f pA THOT tavlan. De fyra rutorna pa mitten av THOT
& tanda helatiden. Med verkstéll gar man dver i lage 3 ( THOT som musknappar). | lage 3 flyttas
ljuskaglan dver rutorna B — G, genom att rorajoysticken at vanster eller hoger. Med verkstall véaljer
man rutan.

Programmeringav THOT

Vid programmering av rutorna kan alla tangentbordets tecken och THOTS specialtecken léggas in. Hur
specialtecknen astadkommes framgar av tabellen nedan. THOT kan programmeras patva olika sétt.

Metod 1

Anvéndaren kan §8lv med hjdlp av sitt styrorgan programmera THOT. Enbart aternativtavlian kan
programmeras.

PROGRAMMERING AV RUTORNA

1. Gatill PROG-rutan. PROG-lysdioden borjar blinka.

2. V] den ruta, som skall programmeras utan att tanda ANNAN-lysdioden. Det blir automati skt
aternativtavlan, som programmeras. PROG-lysdioden 6vergér till att lysa med fast sken.

3. Borjaskrivaden text, som skaléggasini rutan. Tecken och meningar fran sava grundtavlan
som alternativtavlan fé&r anvandas. Normalt anvands THOTSs styrorgan for att skriva, men dven
tangentbordet kan anvandas.

4. Avsluta programmeringen av rutan genom att véalja PROG-rutan en gang till. PROG-lysdioden
slacks.

Metod 2

For att programmera enligt denna metod behdvs bade tangentbord och joystick. Bada tavliorna kan
programmeras, och alatangentbordets tecken och THOT s specialtecken kan l&ggasin.

PROGRAMMERING AV RUTORNA

1. Bestam vilken av tavlorna, som ska programmeras. Om alternativtavlan ska programmeras, tand
forst ANNAN lysdioden.

2. Stal programvalsratten baktill pa THOT i lage E.
3. Gatill den ruta, som ska programmeras. Anvand joysticken.

4. Skriv patangentbordet det som ska programmerasini rutan (ett eller fleratecken). Om fel text
har skrivitsin, gatill nAgon annan ruta. Ga darefter tillbakatill den ruta som skall programmeras,
och skriv in rétt text.

5. Upprepa punkt 3 och 4, eller avsluta med att stélla programvalsratten i lage 0-D.



Tabell 1.

Specialtecken
V SHIFT
ANNAN
LARM
PROG
CTRL

ALT GR
ALT

V SHIFT-las
V CTRL-l&s
ALT GR-lés
ALT-las
MUS
PUNKT
H.SHIFT-l&s
H.CTRL-I&s
H.SHIFT
H.CTRL

Programmeras med

Ctrl-Shift-Alt-1
Ctrl-Shift-Alt-3
Ctrl-Shift-Alt-4
Ctrl-Shift-Alt-5
Ctrl-Shift-Alt-8
Ctrl-Shift-Alt-9
Ctrl-Shift-Alt-0
Vanster Shift
Vanster Ctrl
Alt-Gr

Alt
Ctrl-Shift-Alt-6
Ctrl-Shift-alt-2
Hoger Shift
Hoger Ctrl
Ctrl-Shift-Alt-Q
Ctrl-Shift-Alt-W

Andring av skanningsomr ade

Det omrade patavlan, vilket kan nds, definieras av ett 6vre vansterhtrn och ett nedre hogerhorn. Det

Lagei ursprungstavlian

SHIFT
ANNAN
LARM

PROG

CTRL

ALT GR

ALT

ANNAN SHIFT
ANNAN CTRL

ANNAN ALT GR

ANNAN ALT
MUS
PUNKT

Ovre vanstra hornet ligger fast. Déremot kan det andra hdrnet éndras.

1. Stall programvalsratten baktill pA THOT i 1&ge E.
2. Gatill den ruta, som skall bli det nya nedre hogerhornet.Anvand joysticken.

3. Tryck paverkstallsknappen.

Aterga till ursprungstaviorna

1.
2.
3.

4.

Stéll programvalsratten i lage F.
Tryck samtidigt pa THOT s resetknapp och styrorganets verkstall.
Slapp resetknappen, men hall nere verkstéllsknappen ytterligare nagra sekunder. En signal

ljuder, nér det &r Kklart.

Avsluta med att stélla programvalsratten i lage 0-D.

Spara THOT-tavlor pa disk

Inprogrammerade tavlor och instéliningar kan lagrasi datorn med hjélp av programvara. Se avsnittet

programvara.



STYRSPAKSKONTAKTEN
stift nri Funktionen erhalles da slutning sker till
15-polig DSUB jord, nr 9i den 15-poliga kontakten.

Joystick

4 Verkstall

5 Hoéger 1 T

6 Vanster 2 Pad

7 Ned

8 Upp 3 Y

9 Jord, gemensam 4 Y
2-knapp 5 Y

4 Knapp 1, verkstall 6 P

5 Knapp 2

9 Jord, gemensam 7 ~Z

8 Y

1-knapp

9 Jord, gemensam

Ex. Joysticksanvandning
Stift 5 och 8 forbundna med stift 9 far markoren att rora sig diagonalt, uppat-hoger.

Programvara

Pa medfdljande diskett finns

Programmen PROG, LADDA, READ och HASTIG2

Datafilerna 2MUS SIM, 3MUS _SIM, 2MUS och 3MUS.
PROG

OVERFORING MELLAN DATOR OCH THOT

Programmet anvands for att fora 6ver datatill THOT fran fil, eller hamta datafran THOT och spara
padisk. Skriv PROG och folj anvisningarna pa skarmen.

LADDA
OVERFORING FRAN DATOR TILL THOT

Programmet anvands for att fora dver datatill THOT. Kommando "L ADDA filnamn”, dér filnamn
& namnet pa den datafil som skall foras 6ver.

HASTIG2
VALJVILKEN RATT SOM SKALL ANVANDAS FOR ATT REGLERA MUSHASTIGHETEN

For att reglera mushastigheten kan antingen ratten repetition eller ratten fordrojning anvandas.
Om repetitionsratten véljs, paverkar repetitionsratten bade mushastigheten och repetitionen av de
tecken som véljs fran bokstavstavlan. Detta & grundinstallningen.

Om tillslagsfordrojningsratten véljs, paverkar dennaratt endast mushastigheten. Férdrojningen ges
ett fast varde i programmet. Lampligt varde kan vara 30 ms.

Skriv HAST G2 och f6lj anvisningarna pa skarmen.

READ
VISA DATAFILER

READ anvands for att se pa de datafiler, som PROG har skapat. Kommando "READ filnamn”, dar
filnamn & namnet pa den datafil som skall 1&sas.



Till THOT kan en 2-knapps eller3- knapps mus andutas. THOT kan aven simulera en 2-knapps mus.
For att stéllain THOT for rétt musstyrning anvands programmet LADDA och ndgon av medfdljande
datafiler.

LADDA 2MUS SIM
2-knappsmus kan andutas till THOT. Med styrorganet ( 1-brytare, 2-brytare sdsom sug och bl3s,
joystick) kan THOT fungera som en 2-knapps mus. B&de THOT och yttre mus kan anvandas
samtidigt. Detta & grundinstallningen

LADDA 3MUS SIM
3-knappsmus kan andlutas till THOT. Med styrorganet ( 1-brytare, 2-brytare sdsom sug och blas,
joystick) kan THOT fungera som en 2-knapps mus. Bade THOT och yttre mus kan anvandas
samtidigt.

LADDA 2MUS
2-knappsmus kan andlutas till THOT. Nar THOT stér i lage joystick ( programvalsratten i lage 4
eler 5), fungerar den anslutna musen som styrorgan till THOT. Joystick och mus kan anvandas
samtidigt. Knapparna pa musen fungerar som verkstallsknappen pajoysticken. Om musrutan véjs
pd THOT, fungerar musen som en 2-knapps mustill datorn. Atergéng till bokstavstavlan kan
endast ske genom att trycka pa en brytare som & ansluten till den 15-poliga styrorgansingangen pa
THOT. | muskorningsldget fungerar styrorganet pa foljande sétt:

stift nri Funktionen erhalles da slutning sker till
15-polig DSUB jord, nr 91 den 15-poliga kontakten.

4 (verkstall) Vanster musknapp pa en 2-knapps mus

5 (hdger) Atergéng till bokstavstavlan
6 (vanster) Hoger musknapp pa en 2-knapps mus
9 Jord, gemensam

LADDA 3MUS

3-knappsmus kan andlutas till THOT. Nar THOT stér i lage joystick ( programvalsratten i lage 4
eler 5), fungerar den anslutna musen som styrorgan till THOT. Joystick och mus kan anvandas
samtidigt. Knapparna pa musen fungerar som verkstéllsknappen pajoysticken. Om musrutan véjs
pA THOT, fungerar musen som en 2-knapps mustill datorn. Omvandling frén 3-knappstill 2-
knapps mus sker i THOT. Atergéng till bokstavstavian kan ske genom att trycka pé& den mellersta
musknappen, eller med en brytare som & ansluten till den 15-poliga styrorgansingangen pa
THOT.

| muskorningsl aget fungerar 3-knappsmusen pa foljande sétt:

V énstra musknappen Vénster musknapp pa en 2-knapps mus
Meéllersta musknappen Atergang till bokstavstavian

Hogra musknappen Hoger musknapp pa en 2-knapps mus
| muskorningsl aget fungerar styrorganet pa foljande sétt:
stift nri Funktionen erhalles da slutning sker till
15-polig DSUB jord, nr 9i den 15-poliga kontakten.
4 (verkstall) Vanster musknapp pa en 2-knapps mus
5 (hdger) Atergang till bokstavstavian
6 (vanster) Hoger musknapp pa en 2-knapps mus

9 Jord, gemensam



