JOYSTICKSMUS SPECI AL

Joysticksmus special ar en enhet, som gor att en analog joystick fungerar som en mustill en dator.

Joysticksmusen kopplas in pa serieporten (seriell mus) pa en PC-dator eller pa musporten pa |BM
PS/2. Olika kablar anvands for de bada mustyperna. Till joysticksmusen kan ocksa and utas extern
seriell mus och standard PS/2 mus.

Till joysticksmusen maste anslutas en anal og joystick och brytare.
Utformningen av joysticken och brytarna &r individuell.

For att anvanda joysticksmusen, krévs ocksa en drivrutin. | Windows anvands Windows egen
drivrutin for Microsoft mus eller IBM PS/2-mus.

Joysticksmusens framsida

Framtill pajoysticksmusen finns ett antal uttag, tvalampor, en ratt och en omkopplare. Deras
betydelse &r i tur och ordning:

Uttag for att kopplain en extern seriell mus.

5 stycken teleproppar for att ansluta externa brytare. Brytarna kommer att fungera som
knapparna pa vanlig mus. Motsvarande anslutningar finns ocksa pa ladans baksidai den 15-
poliga kontakten. Beskrivning av uttagen, se nedan.

Lampa, som markerar att musens vanstra knapp &r aktiverad.
Lampa, som markerar att musens hégra knapp ar aktiverad.
Ratt for att stéllain maxhastigheten vid fullt utslag pajoysticken.

Omkopplare for att bestémma hur brytaren f6r hdger musknapp skall fungera.
nedat enkelklick pa hdger musknapp varje gang brytaren trycks ned.
uppat brytaren aktiveras, néar den trycks ned. Den forblir aktiverad, till dess att knappen
trycks ned ytterligare en gang.

Musens maxhastighet
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Joysticksmusens baksida

Baktill pajoysticksmusen finns fem uttag. Deras betydelse & i tur och ordning:
Uttag for att kopplain en extern PS/2 mus.
Uttag for att kopplain den analoga joysticken.

Uttag for att kopplain yttre brytare. Brytarna kommer att fungera som knapparna pa vanlig mus.
Motsvarande and utningar finns ocksa pa ladans framsidai de fem telgjacken. Beskrivning av
uttaget, se nedan.

Uttag for att kopplain kabeln mellan dator och joysticksmus.
Uttag for att koppla in medfoljande batterieliminator. (Géller endast seriell mus)
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Joysticksmusens joystick

Att forajoysticken i nagon riktning, motsvarar att fora en vanlig musi samma riktning. Musens
hastighet &r proportionell mot joystickens utslag. Ju storre utslaget &r, desto snabbare gar musen.
Maxhastigheten vid fullt utslag stéllsin med en ratt pa framsidan.

Joysticksmusens brytare

Brytare, som kopplas till joysticksmusen, kommer att pa ndgot sétt motsvara knapparna pa en
vanlig mus.

Hoger musknapp kan fungera patvaolika satt: med eller utan [&sning.

Val gors med omkopplaren paframsidan av joysticksmusen.

Né&r en knapp &r aktiverad, lyser motsvarande lysdiod.

Dubbelklick

| en del program behovs dubbelklick av nagon knapp. | stéllet for att trycka snabbt tva ganger, kan
foljande goras:

» Tryck en gang pa den brytare, som motsvarar dubbelklick pa musens vanstra knapp.
Joysticksmusen skickar nu automatiskt tva snabbaklick till datorn.



BRYTARKONTAKTEN

stift nri Nr pa
15-polig

DSUB 3,5 mm telgack
enkelklick vanster musknapp
klick hall, musens vanstra knapp
hoéger musknapp

dubbel klicksknappen
vanster musknapp, foljer brytaren
jord, gemensam
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Funktionen erhdlles da slutning sker till jord, nr 9i den 15-poliga kontakten.
(Samma koppling som styrspakskontakten till THOT)



